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Cestina
UPOZORNENI: Pfed pouzitim ovladace doporucujeme jej pIné nabit, protoze po vybaleni vydrzi na baterii pouze hodinu nebo
dve.

1. Sparovani ovladace

Zapnéte zafizeni Nintendo Switch™ a stisknéte libovolné tlacitko na ovladaci.

Pokud se vas ovladac¢ automaticky nepfipoji, bude nutné jej sparovat se zaftizenim.

Pomoci ovladacli Joy-Con™ prejdéte na Controllers > Change Grip/Order.

Nyni pomoci ovladace stisknéte a podrzte tlacitko synchronizace (v horni ¢asti ovladace u nabijeciho portu) po
dobu 3 sekund, dokud se nesparuje a kontrolka prehravace ve spodni ¢asti neprestane svitit.

Tip: Chcete-li zrusit sparovani ovladace s Nintendo Switch, podrzte tlacitko synchronizace (umisténé v horni ¢asti ovladace)
po dobu alespon 1 sekundy.
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2. Znovu pfipojeni ovladace

A. Pokud se ovladac nepfipojuje k zatizeni, ale byl jiz sparovan, jednoduse prejdéte do Controllers > ChangeGrip/
Order.
B. Po vyzveé stisknéte L a R na ovladaci pro pfipojeni.

Tip: Ovladac a zafizeni Nintendo Switch™ mUZete také probudit stisknutim a podrZzenim tlacitka ,Domua“.

3. Nabijeni ovladace
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A. Kdy? je baterie v ovladaci témér vybita, LED dioda tlacitka ,funkce” (umisténa uprostred dole na ovladaci) bude blikat
CERVENE kazdych 30 sekund.

B. Pomoci pfilozeného kabelu USB-C pfipojte ovladac k jednomu z port USB na doku Nintendo Switch.
C. B&hem nabijeni bude LED dioda tlaitka ,funkce” blikat CERVENE. Kdy? je ovlada¢ pIné nabity, LED se rozsviti BiLE..

Poznamka: Abyste zabranili Uplnému vybiti baterie ovladace, nabijte ovladac kazdé 3 mésice, i kdyZ se nepouZziva.

4. Programovani tlacitek Zpét

A. Chcete-li programovat, podrzte tlacitko , Function” a stisknéte tlacitko Zpét, ke kterému chcete ovladaci prvek
namapovat.

B. Jakmile zac¢ne blikat LED ,funkéniho” tlacitka, stisknéte libovolné tlacitko na ovladaci, abyste namapovali funkci tohoto
tlacitka na zadni stranu. LED dioda tfikrat rychle zablikd, coZ znamend Uspésné naprogramovani.

C. Chcete-li vymazat namapovanou funkci nebo Uplné deaktivovat tlacitka Zpét, podrzte tlacitko ,Function” a dvakrat
stisknéte libovolné tlacitko Zpét.



5. Zména svételnych efektl

A. Bezdratovy ovladac Afterglow Wave se dodava se ¢tyfmi svételnymi efekty predprogramovanymi na ovladaci:

Wave: Vina: Zobrazuje duhu RGB svétel v nepfetrzitém pohybu.

Breathing: Dychani: RGB svétla pomalu sldbnou a zhasinaji v nastavené barvé.

Static: RGB svétla zUstanou nepferusovana a budou nastavena na vybranou barvu.

Stick: RGB bude reagovat na pohyb analogovych ovladacu.

B. Chcete-li prochdzet témito svételnymi efekty, podrzte tlacitko ,funkce” a stisknéte tlacitko L nebo R. Jakmile zvolite rezim,
uvolnéte tlacitko ,Function” pro uloZeni nastaveni.

6. Nastaveni barev svétel

A. Podrite tlacitko ,Function” a pomoci tlaéitka Vlevo/Vpravo na D-padu zmérite barvu LED.

B. Jakmile najdete poZzadovanou barvu, uloZte nastaveni uvolnénim tlacitka , funkce”.

C. Pro bilou barvu podrzte tladitko ,,Function” a kliknéte levou analogovou packou.

Pozndmka: Viychozi barva LED pro rezimy STICK, STATIC a DYCHANI je modrd. Barvy LED pro reZimy WAVE a STICK
nelze pfizplsobit.

7. Nastaveni jasu svétel

A. Chcete-li upravit jas, podrzte tlacitko ,Function” a stisknéte tlacitko ZR pro zvySeni jasu a ZL pro jeho snizeni.
B. Chcete-li svétla Uplné vypnout, podrzte stisknuté tlacitko ,funkce” a stisknéte tlacitko ZL, dokud se jas
nenastavi na 0 %.



Slovensky

UPOZORNENIE: Pred pouzitim ovladaca ho odporicame Uplne nabit, pretoze po vybaleni bude mat vydrz batérie iba hodinu
alebo dve.

1. Sparovanie ovladaca

Zapnite svoje zariadenie Nintendo Switch™ a stlacte lubovolné tlacidlo na ovladaci.

Ak sa vas ovladac nepripoji automaticky, bude potrebné ho sparovat so zariadenim.

Pomocou ovladadov Joy-Con™ prejdite na Controllers > Change Grip/Order.

Teraz pomocou ovladaca stlacte a podrzte tlacidlo synchronizacie (v hornej ¢asti ovladaca pri nabijacom porte) na 3
sekundy, kym sa sparuje a kontrolka prehravacda v spodnej ¢asti nezacne svietit.
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Tip: Ak chcete zrusit sparovanie ovladaca s Nintendo Switch, podrzte tladidlo synchronizéacie (umiestnené v hornej ¢asti
ovladaca) aspon na 1 sekundu.

2. Opatovné pripojenie ovladaca

A. Ak sa ovladac nepripdja k zariadeniu, ale uz bol sparovany, jednoducho prejdite do Controllers > ChangeGrip/Order.
B. Po zobrazeni vyzvy stlacte L a R na ovladaci pre pripojenie.

Tip: Ovladac a zariadenie Nintendo Switch™ mézete prebudit aj stlacenim a podrzanim tlacidla ,,Domov”.

3. Nabijanie ovladaca

= =

e S

>

A. Ked je batéria ovladaca takmer vybitd, LED didda tlacidla ,,funkcie” (umiestnenad v strede dole na ovladacdi) bude
kazdych 30 sekund blikat CERVENO.

B. Pomocou priloZzeného kabla USB-C pripojte ovladac k jednému z portov USB na doku Nintendo Switch.

C. Pocas nabijania bude LED diéda tlac¢idla ,funkcie” blikat CERVENO. Ked' je ovlada¢ plne nabity, LED sa rozsvieti na
BIELU.

Pozndamka: Aby ste zabranili Uplnému vybitiu batérie ovladaca, nabijajte ovladac kazdé 3 mesiace, aj ked' sa nepouziva.

4. Programovanie tlaéidiel Spat

A. Ak chcete programovat, podrzte tladidlo ,,Funkcia“ a stlaéte tlacidlo Spat, ku ktorému chcete priradit ovladaci prvok.

B. Ked zaéne blikat LED ,funkéného tlacidla, stlaéte lubovolné tladidlo na ovladaci, aby ste priradili funkciu tohto tlacidla
dozadu. LED didda 3-krat rychlo zablika, ¢o znamena Uspesné naprogramovanie.

C. Ak chcete vymazat namapovanu funkciu alebo Uplne deaktivovat tlacidla spat, podrzte stladené tlacidlo ,funkcie” a
dvakrat stlacte lubovolné tlacidlo spat.



5. Zmena svetelnych efektov

A. Bezdrotovy ovladac Afterglow Wave sa doddva so styrmi svetelnymi efektmi predprogramovanymi na ovladaci:
e Wave: Vlna: Zobrazuje duhu RGB svetiel v nepretrzitom pohybe.
Breathing: Dychanie: RGB svetla pomaly zanikaju a zhasinaju pri nastavenej farbe.
Static: Statické: RGB svetla zostanu neprerusované a nastavené na zvolenu farbu.
Stick: Stick: RGB bude reagovat na pohyb analégovych pacok.
B. Ak chcete prechadzat tymito svetelnymi efektmi, podrzte stlacené tlacidlo ,,Funkcia“ a stlacte tlacidlo L alebo R. Ked'si vyberiete
rezim, uvolnite tlacidlo ,Funkcia®, ¢im ulozite nastavenie.

6. Uprava farieb svetiel

A. Podrzte stladené tlacidlo ,,Function” a pomocou tlacidla Dolava/Doprava na D-pade zmerite farbu LED.
B. Ked ndjdete farbu, ktoru chcete, ulozte nastavenie uvolnenim tlacidla ,,Function®.
C. Pre bielu farbu podrzte stlacené tlacidlo ,,Funkcia“ a kliknite na lavu analégovu packu.

Pozndmka: Predvolend farba LED pre reZimy STICK, STATIC a DYCHANIE je modrd. Farby LED pre reZimy WAVE a STICK
nie je mozné prispdsobit.

7. Nastavenie jasu svetiel

A. Ak chcete nastavit jas, podrzte stlacené tladidlo ,Funkcia“ a stlacenim tlacidla ZR jas zvysite a stlacenim tlacidla
ZL ho znizite.

B. Ak chcete svetld Uplne vypnut, podrzte stlacené tlacdidlo ,,Funkcia“ a stlacajte tlacidlo ZL, kym sa jas neprepne na
0 %.
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